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Stigning I antal deltagere til DARU løb, 
dette I kombination med et blomstrende foreningsliv og mange Canon Ball konkurrencer.
Ved lancering af fælles tilmeldingsside er antallet af adventure racere som deltager ved 2 
eller flere konkurrencer steget.  



Antal medlemmer / licenser

Antallet af betalende medlemmer 
er steget stødt men især 
indførelsen af tvungen licens ved 
DARU løb har gjort en markant 
stigning fra 2013 til 2014.

Licens systemet har skabt en 
indtægtskilde til forbundet. 





Fordeling af deltagere. Yeti var årets klart største løb (474) og 10 gange større end de små 
Eagle, Videbæk & Lillebælt (45, 47 & 54).
Næst største løb var Kong Vinter (219), hvilket også gør Yeti 2 gange den størrelse.
Hvad har Yeti gjort rigtigt som de andre løb måske mangler?





DTU Adventure Race 2003 -> 2008 – Typisk 120 deltagende 3personers hold
DTU kort – Vindertid 12 timer, Max 24
DTU lang – Vindertid 24 timer, Max 36
DTU Ultra Lang 2007 – Vindertid 48 timer, max 54

MASTER ???



Master - Har kun haft tilbagegang siden 2012 - Hvad gør vi?
Bør vi afskaffe Master da ingen gider kører dette og det klart er det største 
arbejde for løbslederen?
Bør vi give folk længere tid til at komme i mål så det ikke kun er de 4-5 top 
hold som klarer det. Hvordan bliver det også sjovt blot at gennemfører en 
master og ikke blot kører med om sejr?



1. Bør regl A - Køres på et fjernlager?



ARWS Referees

• Vi har haft et tæt 
samarbejde med ARWS fra 
starten

• ARWS har fulgt DARUs 
udvikling tæt

• Dommerbeskrivelse 
(udvalg)

EM Tjekkiet 2011



Banekonsulenter



• Bane Konsulentens 12 kritiske spørgsmål
1. Sammenholde roadbook og kortmateriale
2. Kortmaterialets kvalitet (er det nødvendigt at optimere 

dette?)
3. Giver Klassement regel mening i forhold til løbets 

opbygning
4. Sikkerhed til Søs (plan a,b,c,d?)
5. Bingo Orientering
6. Plan A,B,C hvis tidsplan skrider eller vejret (for at 

overholde konkurrence tiden)
7. Hvordan overholder løbet estimeret vinder tid
8. Flaske Halse
9. Plan for Logistik af crew/grej
10.Tilladelser til skov by
11.Vildt lommer /frednings områder (markeret på kort?)
12.Får langsomme hold også en god oplevelse ved at nå 

de "sjove" elementer



• Adventure orientering - En guide til banelæggere og for 
at gøre orienteringsdelen mindre tilfældig

• Udviklet I et samarbejde mellem flere adventure racere og løbsledere

• Banekonsulent / løbsleder guide under arbejdelse – Mulighed for 
indspark


